FORMATO DE INVENTARIO - COMPONENTE INTERACCIONES Y EXPERIENCIAS

|ASOCIADO: FUNDACION SOCIAL SEMBRANDO CAMINO

|NOMBRE DEL JARDIN: JARDIN INFANTIL COFINANCIADO SEMBRANDO CAMINO

| |CONVENIO: 8412-2025

|DIRECCION: CALLE 62 SUR 86 B 75

|COBERTURA

|M:0

C:0 |

|PV: 75

I IPJ: 66

J:0

ITOTAL: 141

MATERIAL DIDACTICO

No.

NOMBRE DEL ELEMENTO

CARACTERISTICAS

DETALLE CANTIDAD

CANTIDAD

ESTADO

VALOR

SDIS

ASOCIADO

OBSERVACIONES

JUEGOS DE SECUENCIAS

Este atractivo juego educativo de légica y atencion visual esta disefiado para que los
nifios desarrollen habilidades cognitivas mientras se divierten. Consiste en una base
de madera con fichas méviles que representan diferentes figuras geométricas yj
colores (circulos, triangulos, estrellas, cuadrados, etc.). El objetivo es observar una
tarjeta de reto y replicar la secuencia exacta de colores y formas en el tablero,
desplazando las piezas hacia las posiciones correctas. Incluye tarjetas de
actividades, un reloj de arena para juegos cronometrados y una base organizadora.
Es ideal para estimular la memoria visual, la légica, la concentracion, el
reconocimiento de patrones y la coordinacién mano-ojo. También fomenta la|
competencia sana, el trabajo en equipo y la resolucién de problemas. Edad
recomendada: A partir de los 2 afios en adelante. Material: Elaborado en madera
natural pulida.

UNIDADES

20

BUENO

$1.200.000

JUGUETES SENSORIALES -
ORUGA

Gusanitos antiestrés son juguetes sensoriales disefiados para ofrecer diversion y|
relajacion a nifios y nifias. Cada gusanito tiene una expresion amigable, colores vivos
y un cuerpo flexible que permite doblarse, apretarse y moverse con facilidad. Gracias
a su disefio simpatico y textura suave, capturan rapidamente la atencién de los
pequefios y se convierten en una excelente herramienta para canalizar la ansiedad,
mejorar el enfoque y estimular el juego libre. Fabricados con goma blanda y elastica.
edad recomendada: a partir de los 2 afios en adelante.

UNIDADES

20

BUENO

$200.000

PELOTAS EMOTICONES
EMOCIONALES

Pelotas antiestrés para nifios con expresivas caritas de emociones. Cada unaj
representa un estado de animo diferente, ideal para que los nifios identifiquen yj
expresen lo que sienten mientras se divierten. Suaves, seguras y faciles de apretar,
perfectas para liberar tensién, mejorar la concentracién y fomentar la inteligencia
emocional de forma ludica.

Beneficios emocionales: Los nifios especialmente responden de manera conductual,
algunos lloraran o se irritard, etc. Por lo que usar una pelota antiestrés los ayudaran a
relajarlos liberar tensiones, estimular de los nervios. MATERIAL ESPUMA DE ALTA
DENSIDAD. TAMANO 9 CENTIMETROS ROS DE DIAMETRO.

UNIDADES

24

BUENO

$ 288.000




KIT ENCADENABLES

El Set de Encadenables de Gran Tamafio es un juego educativo disefiado para nifios
de 3 a 6 afios, que fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas, motoras y de|
coordinacion. Este set estd compuesto por un total de 250 piezas de encadenables
de colores vivos y atractivos para los mas pequefios.

Cada pieza del set cuenta con un disefio ergonémico y seguro, ideal para el manejo
de manos pequefias. Estas piezas estan fabricadas con materiales duraderos y de|
alta calidad, asegurando una larga vida (til del producto y la seguridad de los nifios
durante su uso.

Los encadenables de gran tamafio permiten a los nifios explorar y experimentar con
la creatividad, construyendo formas, figuras y estructuras diversas. Este juego
promueve la imaginacién, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo, ya que|
puede ser utilizado tanto de manera individual como en grupo.

UNIDAD X 250 PIEZAS

BUENO

$500.000

GEOPLANOS

Geoplano es un instrumento didactico manipulativo de madera para imitar, crear,
representar e imaginar diferentes figuras y conformaciones geométricas con
elasticos de colores. A través de este juego, los nifios y niflas podran aprender|
diferentes caracteristicas de las figuras geométricas, desarrollando habilidades
propias del pensamiento matematico.

Medidas producto envasado Longitud: 19.6 cm Ancho: 19.6 cm Alto: 2.5 cm Peso:
270 gr - Modelo: Madera / 19.6x19.6cm - Material: Madera.

UNIDADES

20

BUENO

$1.200.000

AGUJAS PLASTICAS

UNIDADES

50

BUENO

$60.000

BALANZA CON BLOQUES DE
EQQUILIBRIO

DESARROLLO MOTOR FINO: AL MOVER LAS PIEZAS PEQUERNAS, LOS NINOS EJERCITAN LA DESTREZA DE SUS)|
MANOS Y DEDOS.

EDAD DE USO: A PARTIR DE LOS 2 ANOS. LOS NINOS PUEDEN JUGAR Y APRENDER SOBRE EQUILIBRIO,|
MATEMATICAS Y COLORES. MATERIAL: MADERA, CON PIEZAS DE COLORES (PLASTICO) QUE SE COLOCAN|
EN LAS BANDEJAS DE LA BALANZA PARA EQUILIBRAR LOS DOS LADOS.

APRENDIZAJE TEMPRANO DE CONCEPTOS MATEMATICOS: AUNQUE NO ES UN JUGUETE PURAMENTE|
MATEMATICO, ENSENA LOS PRINCIPIOS DE LA ARITMETICA COMO LA COMPARACION DE PESOS Y LA IDEA DE|
EQUILIBRIO, LO CUAL ES UTIL PARA CUANDO LOS NINOS COMIENZAN A APRENDER MATEMATICAS|
FORMALES.

FOMENTA EL JUEGO INDEPENDIENTE: ES UN JUGUETE QUE LOS NINOS PUEDEN USAR DE MANERA|
AUTONOMA O EN JUEGOS EN GRUPO, LO CUAL AYUDA A MEJORAR SU CONFIANZA Y HABILIDADES SOCIALES.
SEGURIDAD: AL ESTAR FABRICADO CON MATERIALES NO TOXICOS Y CON BORDES REDONDEADOS, ES|
SEGURO PARA LOS NINOS PEQUENOS.

UNIDADES

BUENO

$600.000




ESte Juguete tiene muiples proposios didacticos:

Desarrolla la motricidad fina, los movi de pinza y corte.
Estimula la coordinacion ojo-mano al encajar, cortar y volver a unir las piezas.
Fomenta el juego simbélico (imitacion de cortar comida real).

Introduce el reconocimiento de formas, colores y animales marinos.

Mejora la concentracion y atencion en actividades dirigidas.

Ensefa basicos de parej

Cada figura esta unida por velcro y puede separarse con el cuchillo de madera,
simulando una experiencia realista de cortar alimentos.

8 TABLERO DE SIMETRIAS Edad recomendada: UNIDADES 12 BUENO $360.000
A partir de 2 afios
Materiales:
Madera pintada no téxica: Resistente y segura para nifios.
Velcro: Permite unir y separar las piezas simulando el corte.
Cuchillo de madera: Seguro, sin filo real, ideal para practicas de corte simbélico
Dimensiones aproximadas:
Base de encaje: 25 cm x 20 cm aprox.
Piezas: Tamafio variable segn animal (5-10 cm)
Cuchillo: Aprox. 10-12 cm de lardo
Este juguete esta disefiado para que los nifios aprendan nameros, colores, y desarrollen habilidades
motrices finas al intentar emparejar llaves con candados. También fomenta la resolucién de problemas
y la coordinacién mano-ojo.
Los nifios deben buscar la llave correcta (marcada con el nimero o palabra numérica) y emparejarlal
con el candado que tiene la misma cantidad de puntos (como en un dado) o niimero escrito. Esto les]
permite: 3 cm
MATERIAL:
9 SET CANDADOS X 10 UND. |PLASTICO ABS NO TOXICO: SEGURO, RESISTENTE, DURADERO Y LIGERO. COLORES| UNIDADES 2 BUENO $300.000
LLAMATIVOS Y DISENO ERGONOMICO IDEAL PARA MANOS PEQUERNAS.
Reconocer y asociar nimeros con cantidades.
Aprender a contar del 1 al 10 (o segin el set).
D de légico y relacion causa-efecto.
Ejercitar la destreza manual al manipular llaves y cerraduras.
Edad recomendada:
2 afios en adelante.
Este juguete esté diseniado para que los nifios aprendan nmeros, colores, y desarrollen habilidades
motrices finas al intentar emparejar llaves con candados. También fomenta la resolucién de problemas
y la coordinacién mano-ojo.
Los nifios deben buscar la llave correcta (marcada con el nimero o palabra numérica) y emparejarla
con el candado que tiene la misma cantidad de puntos (como en un dado) o nimero escrito. Esto les
permite:3cm
TABLERO CUBOS MATERIAL:
10 ENCAJABLES PLASTICO ABS NO TOXICO: SEGURO, RESISTENTE, DURADERO Y LIGERO. COLORES UNIDADES 5 BUENO $450.000
LLAMATIVOS Y DISENO ERGONOMICO IDEAL PARA MANOS PEQUENAS.
Reconocer y asociar nimeros con cantidades.
Aprender a contar del 1 al 10 (o segtn el set).
Desarrollar habilidades de pensamiento Iégico y relacién causa-efecto.
Ejercitar la destreza manual al manipular llaves y cerraduras.
Edad recomendada:2 afios en adelante.
Este instrumento musical tiene un uso educativo y ltdico. Sirve para:
Estimular el desarrollo auditivo y el ritmo musical
Favorecer la coordinacién motriz fina al frotar o golpear
INSTRUMENTOS MUSICALES Desarrollar la per;e_pmc’)n sensonall(’espet’:lalmente gl sentido dgl oido y el tacto)
11 Fomentar la creatividad y la expresion artistica mediante el sonido UNIDADES 20 BUENO $ 400.000

GUIRO

Introducir a los nifios al mundo de la musica y los instrumentos de percusion

Se usa raspando la baqueta sobre las ranuras del cuerpo del giiiro para producir un
sonido caracteristico, y también puede golpearse suavemente.

Edad recomendada: A partir de 3 afios




12

SET PIEZAS DE
CLASIFICACION CON PINZA

ESTE JUEGO ES IDEAL PARA EL DESARROLLO TEMPRANO DE HABILIDADES MATEMATICAS Y
COGNITIVAS. SIRVE PARA:

APRENDER A CLASIFICAR POR COLORES. FORMAS Y TIPOS DE ANIMALES
DESARROLLAR EL CONTEO INICIAL Y CONCEPTOS NUMERICOS

ESTIMULAR LA MOTRICIDAD FINA USANDO LAS PINZAS PARA AGARRAR LAS FIGURAS
MEJORAR LA COORDINACION OJO-MANO

FOMENTAR EL RECONOCIMIENTO VISUAL DE COLORES Y ANIMALES

ESTABLECER RELACIONES DE AGRUPACION. SERIACION Y PATRONES

FAVORECER LA CONCENTRACION Y ATENCION

ES AMPLIAMENTE UTILIZADO EN AMBIENTES MONTESSORI. PREESCOLAR Y EDUCACION
INICIAL.

EDAD RECOMENDADA A PARTIR DE 3 ANOS

REFERENCIA/MARCA:

NOMBRE COMUN: JUEGO DE CLASIFICACION DE ANIMALES / ANIMAL COUNTERS
CONTENIDO APROXIMADO: 48 PIEZAS PINZAS + CUENCOS

MARCA: VARIABLE (PUEDE ENCONTRARSE EN VARIAS MARCAS DIDACTICAS)
MATERIAL:

PLASTICO ABS NO TOXICO. RESISTENTE Y SEGURO PARA NINOS

PINZAS Y RECIPIENTES TAMBIEN DE PLASTICO. EN COLORES VIVOS

DIMENSIONES APROXIMADAS:

ANIMALES: 3-5 CM SEGUN EL TIPO

PINZAS: 10-12 CM

TAZONES DE CLASIFICACION: 8-10 CM DE DIAMETRO

UNIDADES

10 BUENO $1.000.000

El presente documento certifica que los elementos anteriormente descritos se encuentran disponibles para el inicio de la prestacion del servicio a las nifias y los nifios.

Fecha de diligenciamiento: 7/032025
En constancia Firman:

=

FIRMA REVISOR FISCAL

FIRMA DEL REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE: JORGE ELVER ROJAS

NOMBRE: MARIA ANANCY MOYA HERNANDEZ

DOCUMENTO: 94,425,883

DOCUMENTO: 51,845,911




